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Ementa e Objetivos

= Ementa:
Conhecimento dos conceitos relacionados a concepcdo de Informdtica, dominio dos aplicativos e recursos
digitais voltados para uso no contexto profissional, entendimento e utilizacdo da Internet e seu iImpacto No Mundo
social.

= QODbjetivos:

Desenvolver junto ao educando a compreensdo do histdorico evolutivo da Informdtica e sua aplicabilidade
dentro do mundo corporativo, fornecendo subsidios para o conhecimento e a utilizacdo das principais
ferramentas da infernet.

« |dentificar os elementos que compdoem um sistema computacional e suas principais caracteristicas
 Enfender os conceitos de hardware e software e suas funcoes dentro de um ambiente corporafivo.

« Conhecer aplicativos digitais utilizados nas atividades rotineiras das empresas.

 Utilizar os recursos da internet como ferramentas estratégicas para o bom funcionamento da empresa.

» Trabalhar com os editores de texto, Planilhas Eletronicas e Apresentacoes Eletronicas, colaborativos € on-line
« Entender e fazer uso de boas praticas de seguranca da informacdo.

Nt Alve Metodoloaia e Produicao de Taal=JalleNale A Diaitall Aula O1 = Introdiuicao
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Metodologia e Recursos

= Desenvolvimento Metodoldgico:

Aula expositiva e prdtica, a partir do uso de aplicativos e ferramentas da internet, com foco na colaboracdo.
Atividades prdticas envolvendo estudos de caso, semindrios, trabalhos individuais e em grupo, apresentacdo
individual e em grupo.

_ Recursos:

Material digital, datashow, laboratorio de informdtica com acesso a internet para o professor e para os alunos,
preferencialmente um computador por aluno.

- Ferraomentas:

Sistema Operacional Windows, Pacote Office (Word/Excel/PowerPoint), Google Suite, Canva, Github, Nofion,
VSCode, Notepad++ e Ferramentas de Inteligencia Artificial.

e arnando Tamberlint Alve Metodoloaia e Prodiicado de Conhecimento no A Diaitall Aula O1 = Introdiuicao
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I Avaliacao

= ]1°Bimestre:
. 19 Avaliacdo — Prova sobre Computacao e Sistema Operacional

. 2% Avaliacdo — Trabalho Individual — Edicdo de Texto e pesqguisa no Chat GPT
. MV1 = (AV1 + AV2)/2

= 2° Bimestre:
. 3% Avaliacao - Trabalho Indi
. 4% Avaliacao - Trabalho Indi
. 59 Avaliacdo - Trabalho Indi
- MV2 = (AV3 + AV4 + AV5)/3

<o
®

ual - Criacdo de Formulario usando Google Forms
ual - Criacdo de Apresentacdo — Canva/PowerPoint
ual - Criacdo de Planilha Eletronico

<o
®

<o
®

= Grau Semestre =  Grau Final
= G=(MV1+ 2*MV2) /3 = GF=(G + 1,6*MVR) / 2,5
= Maior ou igual a 6,0 — Aprovado . Maior ou igual a 6,0 — Aprovado
. Menor que 6,0 - Recuperacao . Menor que 6,0 — Reprovado

e arnando Tamberlint Alve Metodoloaia e Prodiicado de Conhecimento no A Diaitall Aula O1 = Introdiuicao
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O que vamos ver...

1° Bimestre 2° Bimestre
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O que e metodologia?

= METODO
E o processo para se atingir um
determinado fim ou para se chegar ao

conhecimento;

= METODOLOGIA
E 0 campo em que se estuda os melhores

métodos praticados em determinada
area para a producao do conhecimento;

(1() ()E (Y\MNYECITYIENNTO) 1Y) A 1DI1AITO Aullad Ol — INnTroc (1()
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O que é conhecimento?
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Obtencao de Conhecimento na Era Digital
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Piramide do Aprendizado

COMO Aprendemos...
APRENDEMOS

A piramide de aprendizagem 20% quando ouvimos; 4
de William Glasser '

10% quando lemos;

30% quando observamos;
50% quando vemos e ouvimos; A ST

- 4 - I AAY
2 I-_l .
g ~‘ . :

70% quando discutimos com outros; A FFEEITEE I

Escrever, interpretar, traduzir, expressar,
80% quando fazemos; revisar, identificar, comunicar, ampliar, utilizar,
demonstrar, praticar, diferenciar, catalogar.

Explicar, resumir, estruturar, definir,

o " 9
95% quando ensinamos aos outros; generalizar, elaborar, ilustrar
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Evolucao das Geracoes

BUILDERS BABY BOOMERS GERACAQ X
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Evolucao das Geracoes

BABY BOOMERS
s ™ Geracao Baby Boomers

. Os Baby Boomers recebem esse nome porque sdo fruto de uma explosdo populacional
ocorrida logo apds o fim da Segunda Guerra Mundial, guando os combatentes, nos
Estados Unidos, finalmente puderam voltar para suas casas € constituir uma familia.

. Quando jovens, os Baby Boomers valorizavam muito o frabalho e finham uma forte
preocupacdo em construir um patrimdénio e fer uma carreira profissional estavel,
permanecendo no mesmo emprego por decadas até a aposentadoria. E esse tipo de
comportamento que nasceu no EUA acabou se espalhando por diversos paises do mundo.

. Para essa geracdo, o tempo de experiencia era mais valorizado do que a criatividade e a

1946 - 1964 inovacao. Isso se deve principalmente ao fato de que, naguela época, a concorréncia no
mercado de trabalho ndo era tdo acirada e ndo havia tanta variedade de profissoes
- como temos hoje em dia.

Metodoloaia e Prodiicado de Conhecimento no A Diaitall Aula O1 = Introdiuicao
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Evolucao das Geracoes

GERACAO X Geracao X

o

. Cresceu no periodo de Guerra Fria e foi a primeira a experimentar os avancos
tecnologicos. Esse grupo de individuos nasceu entre a metade da década de 60 e inicio
da década de 80.

. No campo profissional, os individuos da geracdo X ndo costumam ousar muito. Eles
valorizam bastante a busca pela ascensdo de cargos na empresa em que trabalham e
geralmente ficam muito tempo na mesma organizacdo. Uma outra caracteristica
importante dessa geracdo X € que eles foram os primeiros a verem ambos 0s pais saindo
para trabalhar, por isso, € uma geracdo que tende a ser responsavel com as coisas do
Ccasaq.
& =

. Além disso, guem é da geracdo X prefere ndo ser gerenciado em todos os detalhes do

trabalho. Eles gostam de entender os processos de negdcios como um fodo. Ou seja, eles
1965 - 1984 buscam pela independéncia e individualidade, mas sem perder caracteristicas
importantes da convivéncia em grupo.

EB . De perfil mais conservador, atualmente, a geracdo X & muitas vezes a aposta das
empresas para cargos de maior responsabilidade. Ou sejq, se vocé atua no mercado com
solucoes em que o seu publico-alvo sdo gestores e lideres, € bem provavel que conhecer

mMais da geracao X te gude a compreender como vender melhor.
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Evolucao das Geracoes

GERACAO X Geracao X
H . Outras caracteristicas da geracdo x sdo:
. Adaptacdo a Mudancas: a geracdo X cresceu em um periodo de rdpidas mudancas

tecnologicas e sociais, 0 que a tornou mais adaptavel a ambientes em transformacado. Eles
geralmente sQo capazes de se qjustar a novas tecnologias e processos com relativa
facilidade.

. Equilibrio entre Trabalho e Vida Pessoal: além disso, a geracdo X foi uma das primeiras a
buscar um equilibrio saudavel entre frabalho e vida pessoal. Eles valorizam o tempo com o
familia, hobbies e outras atividades fora do ambiente de trabalho.

. Valorizacdo da Experiéncia: a geracdo X também valoriza a experiéncia acumulada ao
longo do tempo. Eles acreditam que sua frajetoria de trabalho e suas conquistas devem ser
1965 - 1984 reconhecidas.
. Valorizacdo da Estabilidade: embora sejam adaptdaveis, muitos membros da geracdo X
EB também valorizam a estabilidade e a seguranca no emprego.

~ L] L] L]
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Evolucao das Geracoes

GERACAO Y Geracao Y
a R . O comportamento da geracdo Y no mercado de trabalho € bem diferente do

' comportamento observado na geracao X.

. Os tfambém conhecidos como Millennials sdo mais exigentes em relacdo as funcoes que
eles desempenham e tém menos receio de largar um emprego para fazer algo que
realmente o traga satisfacdo como profissional e como pessoaq.

. Segundo uma pesquisa realizada pela Mind Miners, 33% dos Millennials que se consideram
satisfeitos o atual trabalho admitiram a possibilidade de mudar de emprego com menos de
dois anos. No entanto, entre os individuos da geracdo X, esse percentual cai para 20%.

. Além disso, ainda de acordo com a mesma pesquisa, o saldrio € o principal aspecto
considerado na hora de escolher por um emprego, tanto para a geracdo X (61%) como
para a geracdo Y (65%).

1985 - 1999
— . Os valores cultivados pelos Millennials estdo muito mais focados experiEncia do que na
aquisicao material. OQu seja, eles se preoccupam menos em construir um patrimonio, em ter
A CAsa € O carro proprios em comparacdo com a geracao Y e os Baby Boomers.
. Assim, para a geracdo Y, o frabalho em equipe € mais importante do que a hierarquia.
Além disso, eles estdo em uma busca constante por inovacado.

(Y111 0) MY() A 1DI1AITO Aullad Ol — INnTroc (1()
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Evolucao das Geracoes

R g . Por fim, encerrando nossa explicacdo sobre quais sGo as geracoes € seus nomes,

chegamos a geracado 7.

. Se os Millennials cresceram em meio a transformacdo digital, a geracdo 7 (também
chamada de Centennial) jd nasceu nesse mundo conectado pelas tecnologias digitais.

. De atencao dispersa, os Centennials costumam ser multitarefas, independentes e exigentes
com O gue consomem € com as funcoes que desempenham nas empresas, apesar de
estarem chegando agora ao mercado de frabalho. Acredita-se que os cargos que a
geracao 7 vai ocupar ainda nem foram criados.

. O imediatismo € tambéem uma caracteristicas da geracdo Z, eles querem tudo pra ontem.
Além disso, a geracdo 7 apresenta certa dificuldade em socializar fora do ambiente virtual.

2000 - 2010 . F seguro dizer que a Ultima coisa que eles querem é passar a vida foda desempenhando a
—— mesma funcado ou trabalhando para a mesma empresa.
-

~
(1() ()E
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Evolucao das Geracoes

Geracao Alfo

GERACAO ALPHA
. Embora ainda ndo tfenham idade para terem um cargo dentro das empresas, a geracao
mais recente € a Alfa. Eles sdo os nascidos a partir de 2010 e sGo ainda mais imersos no
tecnologia. Para essas criancas, € bastante comum até ouvir “ele nem sabe ler, mas sabe
A ’@; chegar no YouTube no meu celular”.
A d
. Embora ndo atuem dentro das organizacdes, € importante estar ciente que essa futura
geracao esta ainda mais focada em flexibilidade, autonomia e com um grande potencial
para buscar saidas para problemas de forma colaborativa
S
2010 - HOJE

i
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Comecando do inicio...

Vocé sabe usar o computador?
Vocé sabe o que é um Sistema Operacional?

Vocé sabe usar um Navegador (Browser) ?

Voce sabe enviar e ler um e-mail?

Vocé tem uma conta no Google? a

(Y111 0) Y0 A 1IAITO ALl OOl — INntroo (1()
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Navegando na internet...

d Navegadores/Browsers
v Vocé sabe o gue € um Browser ou Navegador?
v Vocé conhece o navegador Netscape®
v Quais os navegadores mais usados nos dias atuaise
v O que € WWW, HTTP/HTTPS, URL?
v Vocé sabe o gue € dominio?¢

Safari Firefox Chrome

C

Edge “~ Opera
Microsoft Dpera Scftwari

d E-mail
v Vocé usa qual servico de e-maile Google, Outlook, Yahoo ou iCloud?
v Vocé sabe diferenciar um e-mail com dominio proprio?
v Vocé sabe ler e enviar um e-maile
v Vocé sabe diferenciar os campos do e-maile Para (To); Cc; Cco,
Assunto(subject); Corpo; Adicionar Anexo;
v Vocé sabe programar envio de e-mail¢
v Vocé utiliza os itens de formatacdo de e-mail

M &
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Usando Redes Sociais...

1 Rede Socidal
v Vocé sabe o gue € uma Rede Sociale
v Vocé teve conta no Orkut, MySpace, Google+, ICQ, MSN<¢
v Vocé tem conta no Facebook, Instagram, X (ex-Twitter), TIkTok,
LinkedIn, WhatsApp, Telegram, Reddit, Discorde
v Vocé sabe diferenciar o publico e o alvo de cada uma desta redes
SOCIQISe

Prof. Fernando Tamberlini Alves | Metodologia e Producdo de Conhecimento na Cultura Digital| Aula 01 — Intfroducdo
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Vendo Streamings...

B TELE

H pp 18

- e

'

 Servigos de Sireaming
v Vocé sabe o gue € um Servico de Streaming?
v Todo o servicos de streaming fem assinaturae
v Vocé sabe o gue € uma TVBOX?
v Vocé sabe o que € um VOD (Video on Demand)?
v Vocé sabe diferenciar SVOD, TVOD e AVOD?

Prof. Fernando Tamberlini Alves | Metodologia e Producdo de Conhecimento na Cultura Digital| Aula 01 — Intfroducdo
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v Vocé conhece uma plataforma de cursose Coursera, Udemy, edX,
Khan Academy, Skillshare, FutureLearn, Pluralsight, Alison, Domestika.

v Vocé conhece os cursos EA

v Vocé conhece a AL

URA, TREINAWESB,

v VOCé assiste cursos r

O Youtube®@

DEVME

D da Rede Federa

D

2
A, ASIMOVze

Prof. Fernando Tamberlini Alves | Metodologia e Producdo de Conhecimento na Cultura Digital| Aula 01 — Intfroducdo



1]
B INSTITUTO FEDERAL

MW DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
MW RiodeJaneiro

Ferramentas de IA...

N %?
@ o ClqudeA\
ChatGPT @ - |

. .
Gemin

J Ferramentas de |IA
v Vocé conhece uma ferramenta de |1A?
v Quais tipos de ferramentas de |A vocé conhece®e
v Vocé utiliza essas ferramentas para quee¢
v Vocé consegue perguntar algo que elas ndo respondem
corretamente?¢

Prof. Fernando Tamberlini Alves | Metodologia e Producdo de Conhecimento na Cultura Digital| Aula 01 — Intfroducdo
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Criando um Arquivo HTML....

HTML HTML - HyperText Markup Language

= Traduzindo para “Linguagem de Marcacdo de Hipertexto”
= O gue é Hipertexto?

= O gue é Marcacado (Tags)e

» Euma linguagem de programacdo?

CS5 s = Quem |lé um arquivo HTML?

g = Como ver o HTML de uma pdagina na WEB®?

e arnando Tamberlint Alve Metodoloaia e Prodiicado de Conhecimento no A DiAito Al O1 = Introduicao
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Criando uma conta no Github

O GitHub é uma plataforma de hospedagem de codigo-fonte que usa o sistema
de controle de versado Git. Ele oferece um conunto de ferramentas para
colaboracdo no desenvolvimento de software, permitindo que desenvolvedores
trabalhem juntos em projetos de qualguer lugar do mundo.

=  Repositorios: No GitHub, os projetos sGo armazenados em repositérios (repos),
que contém todos os arquivos do projeto, bem como o histérico completo de
alteracoes. Os repositorios podem ser publicos (acessiveis a qualguer pessoq)
ou privados (acessiveis apenas a colaboradores especificos).

GitHub

m (=] (B pr V7] w

Stars
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I Atividade Pratical

o Abrir o editor de texto Notepad++ e selecionar
a linguagem HIML no menu superior
"Linguagem?”;

« Digitar a conteudo do arguivo “<index.html[>"
exposto No projetor;

« Salvar o arguivo “<index.html>" na drea de
frabalho e abri-lo em algum navegador;

e Salvar o arguivo no GitHub

~
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Criar conta no Google caso ndo tenha;

Criar conta no Github e criar o repositdrio
“minhapagina”;

Criar o arquivo index.html no repositorio recem-
criado;

Editar o argquivo himl Iincluindo uma breve
apresentacao sobre o aluno;

A pdagna html também deverd falar sobre a
personalidade publica escolhida pelo aluno, um livro
ou filme e um curso on-line.

Prof. Fernando Tamberlini Alves | Metodologia e Producdao de Conhecimento na Cultura Digital | Aula 01 — Infroducado
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I Atividade Pratica | - Continuacao

« A pdgina deverd incluir um link de alguma Rede
Soclal do aluno ou da personalidade escolhida;

¢ As secoes da pdagina deverd ter um cabecalho
especifico;

« O aluno deverd incluir uma imagem do livro ou
do filme;

« O aluno deverd incluir um lista com os topicos ou
aulas do curso.

e *Sugestao: Site https://www.w3schools.com/
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I Resolucao - Estrutura Basica HTML

n . ™ —

<IDOCTYPE html>
<htmlz

<head:
<title>Aula 82 - Minha Pagina</title>

fheads
<body>

FURN

Wy

</body>
</htmls

W O =] N
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Resolucao - Elementos de Conteudo

Elementos de Contetdo Comum no <body>:

« <h1> a <hé>. Tags de cabecalhos, gque variaom em nivel de
importancia e tamanho, do <h1> (mais importante) ao <hé> (Mmenos
importante).

« <p>: Define paragrafos de texto.

« <img>: Insere uma imagem na pdagina.

« <a>: Define um hiperlink.

« <ul>, <ol>, <li>: Listas ndo ordenadas (<ul>) e ordenadas (<ol>), com
itens de lista (<I[i>).
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Resolucao - Parte 1/2

£html>
£head>

<title>Aula @2 - Minha Pagina</title:

<hl>Minha 12 Pagina</hl:

<p>»0la, meu nome & Fernando, sou professor no IFRJ, carioca, torcedor do Fluminense. Gosto de nadar, jogar ténis,
ver Tilmes & de descansar bastante. </p>
Zhrs

<h2> Meu esportista favorito</h2:

<p>*Eu sou um grande Ta do jogador <a href="http://rogerfederer.com”>Roger Federer</a>. Ele & um exemplo de
esportista dedicado, com elegancia e wvalores nobres. Ele ganhou 28 titulos de Grand Slam. Ele tem uma ftamilia
adoravel. Ele & casado com Mirka Federer e tem 4 filhos</p>»

<br:
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Resolucao - Parte 2/2

<h2>Meu livro indicado</h2>

<brz

¢img src="https://m.medis-amazon.com/images/I/81eT2pix4jL. AC UL320 .jpeg" alt="Hdbitos Atdmicos":
¢p»Eu estou lendo o livro Hibitos Atdmicos de James Clear. E um livro que ensina o poder dos pequenos

habitos possuem sobre o comportamento humano. Aquele que deseja consegulr algo deve dar o primelro passo &
partir de um pequeno habito</p>
<brx

<h2>Cursos indicados</h2>
<p>»0 12 Trabalho da Disciplina de Metodologia e Produc¢ao de Conhecimento na Cultura Digital sera sobre
Marketing Digital. Eu recomendo que os alunos assistam o Curso em Video do Prof. Guanabara. Abaixo listo as

primeiras aulas deste cursos</p>»

ulz
¢{li»<a href="https://www.youtube.com/watchsv=vqdnQgqlLgGRo"> Aula @8 - Por que aprender Marketing? </a>
S1ix

Y

="https:/ /www.youtube.com/watch/v=0qdHEXcwayo"> Aula 81 - Processo de Marketing </a></li>
="https://wew.youtube.com/watchv=RmEGfmSprl4"> Aula 82 - Necessidade, Desejo e Demanda

<li*><a hre
<li»<a hre
Sardfliy
< fuls
Fdslslehk

. _.__._:.-'}

~Shtml:

Y

Y

P
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I Exercicio para o lar

1.Escolher uma personalidade publica;

?2.Escolher um filme ou livro:

. 3.Escolher um curso on-line:
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Duvidas?

9 fernando.alves@ifrj.edu.br @ fftamberlini.dev.br
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