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= Apresentacao da disciplina
= Ementa e Objefivo da Disciplino
= O gue é Modelo, Dominio e Orientacdo a Objetos?

= Atividade Pratico

=  Referéencias
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= Modelagem de Dominio e Conceitos de Orientacdo a Objetos

- Prof. Fernando Tamberlini Alves

E-mail: fernando.alves@ifrj.edu.br
Site: ftamberlini.dev.br

= Horadrio: 2° feira — 08:30 ate 11:45 — Matutino
29 feira — 14:45 até 18:00 — Vespertino

= Local: Laboratorio 203 - IFRJ/CSIM
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Modelagem de dominio e o paradigma orientado a objetos.

Desenvolver competéncias de modelagem de dominio e reconhecer
conceiltos do paradigma orientado a objetos

Domain Services

Programacao Orientada a Objetos

Entities,
Value Objects,

Factories Polimorfismo

Heranca

Abstracao

Encapsulamento

Application

&y

User Interface

L
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= Reconhecer o0s conceitos gerais de “Dominio”, “Abstracdo”, “Modelo” e
"Representacao”

= |dentificar construtores bdsicos de Diagramas de Classe UML: Classes, Atributos e
Relacionamentos

=  Criar modelos de classe utilizando Diagramas de Classe UML

= Reconhecer os conceitos especificos sobre o paradigma orientado a objetos:
“Classe”, Objeto”, "Heranca”, “Composicdo”, “Polimorfismo” e “Encapsulamento”

= |dentificar a sintaxe, semdantica e instrucoes bdsicas de uma linguagem de
programacao orientada a objetos

= Implementar modelos de dominio com uma linguagem de programacdo orientadd
a objetos
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1° Bimestre 2° Bimestre
Unidade | - Modelagem de Dominio Unidade Il - O Paradigma Orientado a Objetos
» Conceitualizacdo de “Dominio”, “Abstracdo”, = Conceitualizacdo de Closse”,. Obj@To”, "Heranca”,
“Modelo” e "Representacdo” "Composicao”, “Polimorfismo” e

"Encapsulamento™

= Construtores bdsicos de Diagramas de Classe UML
= Aplicacdo dos conceitos em Diagramas de Classe
= Criocdo de modelos de dominio representados UML

com Diagramas de Classe UML
= Sinfaxe, semantica e instrucoes badsicas de uma

inguagem de programacao orientada a objetos

= Implementacdo de modelos de dominio utilizando
uma linguagem de programacao orientada a
objetos
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= Desenvolvimento Metodoldgico:

Aula expositiva e prdtica, a partir do uso de aplicativos e ferramentas da internet, com foco na colaboracdo.

Atividades prdticas envolvendo estudos de caso, semindrios, trabalhos individuais e em grupo, apresentacdo
individual e em grupo.

_ Recursos:

Material digital, datashow, laboratorio de informdtica com acesso a internet para o professor e para os alunos,
preferencialmente um computador por aluno.

- Ferraomentas:

Sistema Operacional Windows, VSCode, Notepad++, LucidChart e Draw.o, GIT, GITHUB e Ferramentas de
Inteligéncia Artificial.
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n 1° Bimestre:

. 19 Avaliacdo — Prova sobre Computacao e Sistema Operacional

. 2% Avaliacdo — Trabalho Individual — Edicdo de Texto e pesqguisa no Chat GPT
. MV1 = (AV1 + AV2)/2

= 2° Bimestre:
. 3% Avaliacao - Trabalho Indi
. 4% Avaliacao - Trabalho Indi
. 59 Avaliacdo - Trabalho Indi
- MV2 = (AV3 + AV4 + AV5)/3

<o
®

ual - Criacdo de Formulario usando Google Forms
ual - Criacdo de Apresentacdo — Canva/PowerPoint
ual - Criacdo de Planilha Eletronico

<o
®

<o
®

= Grau Semestre =  Grau Final
= G=(MV1+ 2*MV2) /3 = GF=(G + 1,6*MVR) / 2,5
= Maior ou igual a 6,0 — Aprovado . Maior ou igual a 6,0 — Aprovado
. Menor que 6,0 - Recuperacao . Menor que 6,0 — Reprovado

~
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= ANICHE, M. (2015). Orientacao a Objetos e SOLID para Ninjas: Projetando
classes flexiveis. Editora Casa do Codigo

= GUEDES, G.T. (2018). UML 2-Uma abordagem pratica. Novatec Editora.

= LEITE, T. (2016). Orientacdo a objetos: aprenda seus conceitos e suas
aplicabilidades de forma efetiva. Editora Casa do Codigo.
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Defining the $1.7 trillion U.S. Information Technology Industry

IT solutions (project-based)

The U.S. information technology (IT) industry is Q) Sl Managed services

projected to reach $1.7 trillion in 2020, making Cloud infrastructure as a service (1aas) Support services

it one of the largest and most important Wpuies _— System design/ architecture
Tablets

— System integration

sectors of the U.S. economy.

Printers (ﬁ) Cybersecurity
While there are distinct components of technology, increasingly the lines Peripherals DEVICES & ey \_— Data processing
are blurring as every industry across the economy is undergoing digital : [ T &

Mobile ph INFRASTRUCTURE =i] | - -
transformation. In striving for a consistent and meaningful definition, CompTIA e . | TECH SERVICES N Business process automation
maps to established taxonomies developed by the U.S, Bureau of Labor Statics, Networks $268 BILLION+ ? | $461 BILLION+ O ! Digital transformation

K g > [ [ I
the North American Industry Classification System (NAICS), IDC, and others. Servers @ ".' "; — Software development
Storage \ \ / I Consultin
. . \ '\ . g
Applications Semiconductors \ / /-‘--\_ Analytics

Productivity
CRM

Components *{I\\ Social
Cybersecurity -

(
\(__ " R&D services
. o W s — Testing services
Analytics \ Y g -
i o e Value added reselling (VAR)

Mobile apps SOFTWARE = ——I/ \

\— Distribution
Systems software S319 BILLION+ O ® O -~ \
Cloud software as a service (SaaS) - — ]I

Cloud platform as a service (PaaS)

Software development Internet of things (loT) —

~_——Rabotics

E-commerce Artificial intelligence (Al) —

\ _— Robotics process automation (RPA)

Marketing automation 5\ L 0 \ X -

TELECOM PR = % EMERG ' e \ |\ _——Drones/unmanned aerial vehicles (UAV)
[ | . Algnter really ARy o= 9 | i Autonomous vehicles

The examples presented in this visualization are intended to | | SERVICES Virtual reality (VR) — TECH

provide insight into the many facets of the technology industry, Mobile voice — | | ; : = - e oo - | [ Bigdata

Because of the rapid pace of innovation, categories routinely . A A $330 BILLION+ Blometrics — | $303 BILLION+ P 5

change or converge, Contact CompTIA Research and Market Mobile data — \ Machine learning \ e e

Intelligence with any questions, research@comptia.org. Fixed voice — \ /- ~— Quantum computing

Blockchain / DLT

Edge computing — D ~— Low-earth orbit (LEO) satellite systems

l a Fixeddata —
CO' l . l " Unified communications —~ S
PR

Satellite — ~ ® )

Revenue projections source: 1DC, Qg 2019 = o Wy T | — —== ©2020 CompTIA | CompTIA.org
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Software consiste em:

(1) Instrucoes (programas de computador) que, quando executadas,
fornecem caracteristicas, funcoes e desempenho desejados;

(2) estruturas de dados que possibilitam aos programas manipular
INformacoes adeqguadamente e;

(3) Informacao descrifiva, tanto na forma impressa guanto na virtual,
descrevendo a operacao € 0 Uso dos programas.

Ref: Engenharia de software - Roger S. Pressman; Bruce R. Maxim
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A engenharia de software engloba processos,
metodos e ferramentas que possibilitam a construcdo de
sistemas complexos baseados em computador dentro
do prazo e com qualidade.

O processo de software Incorpora Cinco
atividades estruturais: comunicacao, planejamento,
modelagem, consfrucao e entregq, e elas se aplicam o
todos os projetos de software.

A prdtica da engenharia de software € uma S i ore |
afividade de resolucao de problemas que segue um O cerinNg
conjunto de principios bdsicos. Lngin

Ref: Engenharia de software - Roger S. Pressman; Bruce R. Maxim

~
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Facemash Desafio de Instrugoe
Exatas
COMO FAZER UM SANDUICHE

Facemash, the Facebook’s predecessor, opened on October 28, 2003 22! Initially, the website was @ N ew5fl a re
.

invented by a Harvard student, Mark Zuckerberg, and three of his classmates — Andrew
McCollum, Chris Hughes and Dustin Moskovitz. Zuckerberg wrote the software for the
Facemash website when he was in his second year of college. The website was set up as a type of
“hot or not” game for Harvard students. The website allowed visitors to compare two student
pictures side-by-side and let them choose who was “hot” and who was “not”

That night, Mark Zuckerberg wrote the following blog entries: 2L

FACEMASH

I'm a little intoxicated, not gonna lie. So what if it's not even 3 pm and it's a Tuesday afternoon?
What? The Kirkland dormitory facebook is open on my desktop and some of these people have
pretty horrendiedous facebook pics. I almost want to put some of these faces next to pictures of
some farm animals and have people vote on which is more attractive,

~2ihrm n for our looks? No. Will we be judged on them? Yes.

Yea, it's on. I'm not exactly sure how the farm animals are going to fit into this whole thing (you
can't really ever be sure with farm animals...), but I like the idea of comparing two people
together.

I Nho's Hotter? Click to Choose.

Let the hacking begin.

—2:57 pm
By Colsen: I posted awhile back. Support Mark Zuckerberg!

—11:00 pm
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https://www.youtube.com/watch?v=pdhqwbUWf4U

(1 |
B INSTITUTO FEDERAL

- - » - : .
BN DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
EEE MW Riodejaneiro

Como o cliente Como o lider de projeto Como o analista Como o programador Como o Consultor de
explicou... entendeu... projetou... construilL.. lHegocios descreveu...

omo o cliente foi
cobrado...

Que funcionalidades
foram instaladas...

Como o projeto foi
documentado...

omo foi mantido... 0 que o cliente
realmente queria...

L] ~ [ ]
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Metodologia Agil

MANIFESTO AGIL

Software em funcionamento

mais que documentacao abrangente

Individuos e Interacaoes,
mais que processos e ferramentas

Responder a mudancas
mais que seguir um plano

Colaboracao com o cliente
mais que negociacao de contratos

>
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Metodologia Agil

To Do Doing Done

Daily Scrum @
Meeting

Product Increment

SCRUM KANBAN
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I Metodologia Agil
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MODELO ITERATIVO

MODELO ITERATIVO E INCREMENTAL
~—>§—>%—> v -
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d HTML: inguagem de marcacao utilizada para estruturar os
HTML elementos da pdgina, como paragrafos, links, fitulos,
tabelas, imagens e até videos.

d CSS: linguagem de estilos utilizada para definir cores,

fontes, tamanhos, posicionamento € qualguer outro valor
estético para os elementos da pagina.

== = d Javascript: iInguagem de programacao utilizada para
g deixar a pagina com mais movimento, podendo atualizar
elementos dinamicamente e lidar melhor com dados
enviados e recebidos na pagina.
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1. No GitHub criar um repositdério chamado imc;

2. Criar um novo arquivo no repositorio com o
conteudo igual ao arguivo “aula0l.html”
exposto No projetor;

3. Salvar o arquivo “index.html” no Github;

= 4. Criar (deploy) uma pdaghna a partir do
repositorio do Github

~
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A andlise de dom

4

gerenciadas pelo sisten

nio esta relacionada a descoberta das informacoes
a a ser construido, ou seja, A representacdo e a

fransformacao da informacao inerente ao processo objeto do sistema.

Ref: Andlise e Projeto de Sistemas de Informacdo Orientados a Objetos

Raul Sidnel Wazlawick

Os modelos de requisitos (fambém denominados modelos de andlise)
representam os requisitos dos clientes, descrevendo o software em f1rés
dominios diferentes: o dominio da informacdo, o dominio funcional e ©
dominio comportamental.

e arnando Tamberlint Alve Modelaaem de Dominio e

Ref: Engenharia de software - Roger S. Pressman; Bruce R. Maxim
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Duvidas?

9 fernando.alves@ifrj.edu.br @ ftamberlini.eti.br/ifrj
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