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Paradigma Orientacao a Objetos

v Encapsulamento

= A partir da versdo ES2020 do Javascript foi possivel declarar atributos privados
INcluindo “#" antes do home do atributo na declaracao das classes.
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class Alimento {

1

Pl argImagem="alimento.png’;

3 #tamanho;

- 3

5 #x;

¥ vy ;

7 #imagem;

8 constructor(valor,tamanho){

o this.#tamanho = tamanho;

10 this.#valor = valor;

11 this.#x = Math.round(this.#tamanho+(tela.largura-2*this.#tamanho)*Math.random())
12 this.#y = Math.round(this.#tamanho+placar.altura+(tela.altura-2*this.#tamanho)*Math.random())
13 this.#imagem = new Image();

14 this.#imagem.src = this.argImagem;

15 ]

16 desenhar(){

17 canvasCtx.drawImage(this.#imagem, this.#x, this.#v, this.#tamanho, this.#tamanho)
18 ]

19 }
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Paradigma Orientacao a Objetos

v Heranco
= Objetos herdam atributos e metodos dos seus ancestrais na hierarquia.

cobra objetoJogo,s
1 class Objetologoq
2 constructor(args){
3 this.tamanho = 28;
4 this.x = Math.round(this.tamanho+(tela.largura-2*this.tamanho)*Math.random());
5 this.y = Math.round(placar.altura+(tela.altura-2¥this.tamanho)*Math.random());
6 1t (args.length »>= 1} this.tamanho = args[@];
7 1t (args.length »= 2) this.x = args[1];
8 1t (args.length »>= 3) this.y = args[2];
9
16 teveColisao(obj){
11 const distX = this.x - obj.x;
12 const distY = this.y - obj.vy;
13 1t (((distX »>= ©) && (Math.abs(distX) < obj.tamanho)
14 | (distX < 8) && (Math.abs(distX) < this.tamanho))
15 &&
16 ((distY »= 0) && (Math.abs(distY) < obj.tamanho)
17 | | (distY < @) && (Math.abs(distY) < this.tamanho)))
18 return true;
19 return false;
20
21 B
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Paradigma Orientacao a Objetos

v Heranco
= Objetos herdam atributos e métodos dos seus ancestrais na hierarquia.
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1 class Alimento extends Objetologo {

2 argImagem="alimento.png’;

3 #imagem;

4 constructor(valor,...args){

5 super(args);

6 this.valor = valor;

7 this.#1magem = new Image();

3 this.#1imagem.src = this.arglmagem;
.

10 desenhar(){

11 canvasCtx.drawlmage(this.#imagem, this.x, this.y, this.tamanho, this.tamanho);
12

13 ¥
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Paradigma Orientacao a Objetos

v Polimorfismo

Objetos podem responder de maneira diferente aos mesmos méetodos, permitindo
que um programa seja mais flexivel e genérico.

cobra > jogo.js » & document.addEventListener("keydown") callback cobra > Jogo.Js D docu ment.addEventListener("keydown”) callback
i mﬂc;i;jif:;hiié 18% let alim?ﬂtﬂ = new _ﬂllimm.?nt:*{’l}
3 blacar. desenhar() 19% //let alimento = new Alimento(l,38)
A cobra.desenhar() 20 //let alimento = new Alimento(1,36,400)
5| alimeﬂtm_dEEEnh%rﬂi} Elé f/1let alimento = new Alimento(1l,30,460)
6 cobra.mover() 22 7 Jjogar()
/ it (alimento.teveColisao(cobra)){ 23% document.addEventListener("keydown", (evento) => {
8 placar.gtdPontos+=alimento.valor; 2d§ if (evento.key == 6 )} cobra.direcao=0;
5 alimento = new Alimento(alimento.valor++) 25% if (evento.key == 2 ) cobra.direcao=90:
ﬁ I (cobra.vida > ©) EEé %f (evento.key == 4 ) cmhr“a.d%recaﬂzl-ﬁf&;
12 requestAnimationFrame(jogar) 2?% 1t (evento.key == 8 ) cobra.direcao=278;
13 elsed EEE // console.log("Tecla Pressionada: " + evento.key);
14 placar.nomelogo = "Fim de Jogo"; 29% )
15 placar.desenhar() f
16
177}
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Criando a classe Triangulo

class Triangulo{
constructor(base,altura){
this.b = base;
this.h = altura;

}
calcularArea(){

return this.b*this.h/2;
}

}

const triangulo6 = new Triangulo(5,8);
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class TrianguloV{

Criando a classe TrianguloV #b;
-~ . #h;
com parame’rros pl’IVOdOS constructor(base,altura){
this.b = base;
this.h = altura;

}
calcularArea(){
return this.b*this.h/2;
}
getBase(){
return this.#b
}
getAltura(){
return this.#h
}
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Criando a subclasse . . eub extende {
. ’ . CcCLdss FP1anNeuiLoou extendas orma

TrianguloSub que e filha da b °

classe Forma. #h :

constructor(lados,base,altura){
super(lados);
this.#b=base;
this.#h=altura;

}
calcularArea(){

return this.#b*this.#h/2;
}
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= Criar as classes descritas abaixo com a implementacao dos

seus metodos:

FormaGeometrica

- lados[]: number
- base:number
- altura: number

+ calcular2p()

+ calcularArea()
+ obterLados

JAN

Triangulo

+ calcularArea()

+ ehEquilatero()

Retangulo

+ calcularArea()
+ ehQuadrado()

Circulo

- raio: number

+ calcularArea()
+ calcular2p()
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, class FormaGeometrica{
Criando a classe #1ados;

FormaGeometrica constructor(vetorLados){
this.#lados = vetorlLados;
}

calcular2p(){
let perimetro=0
for(let i=0;i<this.#lados.length;i++)
perimetro+=this.#lados[1];
return perimetro;
}
calcularArea(){
return this.#lados[0]*this.#lados[0]

}

obterLados(){
return this.#lados

}
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Duvidas?

9 fernando.alves@ifrj.edu.br @ ffamberlini.dev.br

Referéencias:
* Notas de Avula do Prof. Leonardo Murta — UFF

+ Livro “Object-Oriented Analysis and Design with Applications”
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