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I aradadigmas aée rrogramacao o dejneio

v' A orientacao a objetos pode ser vista como um passo
natural na evolucao dos paradigmas

Orientado a e Classes e Objetos
ObJ etos e Pacotes e Bibliotecas
PrOceduraI e Procedimentos

e Funcoes

e Sequéncia de Instrucoes

Estrutu rad() e Estruturas de Decisao

e Estruturas de Repeticao
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I araadigma Estruturado i

v' SO Usa sequéncia, decisdo e
repeficao

v Codigo mais facil de ler, mas
ainda dificil para sistemas grandes
devido a repeticdo de codigo

v O que fazer se for necessario
repetir uma sequencia de linhas
de codigo em diferentes locaise
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v SInbnimo: paradigma procedimental

v Uso de subprogramacao
= Agrupamento de codigo permitindo a criacdo

de acoes complexas
= Atribuigdo de um nome pard essas adgoes m— -
complexas p—
= Chamada a essas acoes complexas de —

qualguer ponto do programa e e -

v’ Essas acoes complexas sdo denominadas
orocedimentos, sub- rotinas ou funcoes
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v Classes e Objetos

= Agrupamento de atributos e métodos

/ POCO‘I-eS de Clgsses INHERITANCE ABSTRACTION
= Agrupamento de classes afins R CE D
= Representam bibliotecas de apoio PROGRAMMING

v Facilitam o reuso e reaproveitamento de
codigo

+ cpfistring(11)

eeeeeeeeeeee

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

v Facilitam alta coesdo e baixo acoplamento

+ situacaoEstudante:string =

+ 0
llllllllllllll
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I P. Procedural x POO

Paradigma Procedural
Organiza o programa em termos de algoritmos

Paradigma Orientado a Objetos
Organiza o programa em termos de objetos

Algoritmos
Objetos
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Algoritmos x Objetos

v Podemos criar programa pensando em termos de objetos ao inves
de algoritmose

v O mundo € composto de objetos

= Uma loja tem produtos, pedidos, estoque, etc.

= Um restaurante tem mesas, garcons, comidas, bebidas, etc.
= Uma universidade tem professores, alunos, disciplinas, etc.

= Uma rodovidria tem onibus, passageiros, bagagens, etc.

v' E se criarmos programas basicamente criando objetos equivalentes
a0 mundo real, e fazendo com que esses objetos se comunigueme
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P. Procedural x POO

I MW Riodejaneiro
Exemplo: Agenda Eletronica
Paradigma Procedimental Paradigma OO
= Varidvels = Objeto Agenda
= Vefor de nomes = Atfributo : Vetor de Contatos
=  Vetor de enderecos = Métodos
=  Vetor de telefones = Listagem de Contatos
=  Adicdo de um Contato
=  Procedimentos = Remocao de um Contato
= Listagem de todos 0s nomes = Objeto Contato
=  Listagem do endereco dado um nome = Afributos: Nome, Endereco Telefone
=  Listagem do telefone dado um nome = Métodos
= Adicao de nome, endereco e telefone =  Exibicao de nome, endereco e
= Remocdo de nome, endereco e telefone telefone
= Edicao de nome, endereco e telefone

Prof. Fernando Tamberlini Alves | Modelagem de Dominio e Conceitos de Orientacdo a Objetos| Aula 12 - POO



onn
B® INSTITUTO FEDERAL

BN DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
BE Riodejaneiro

I Paradigma Orientacao a Objetos

v Abstro G olo Programacao Orientada a Objetos

v Encapsulamento

Polimorfismo

Heranca

Abstracao

/ H e rO n (; O Encapsulamento

v Polimorfismo -
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I Paradigma Orientacao a Objetos

v Abstracao

» E o principio de ocultar detalhes
complexos de mplementacado,
expondo apenas uma interface
simplificada e relevante para o
usuario, permitindo que ele interaja
com objetos sem se preocupar com
suas complexidades infernas
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I Paradigma Orientacao a Objetos

v Encapsulamento

» E o principio de restringir o acesso
direto aos dados de um objeto,
permitindo que eles sejam
manipulados apenas por meio de
metodos definidos, protegendo a
INfegridade do estado inferno do
objeto.
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I Paradigma Orientacao a Objetos

v Heranca

» E o mecanismo pelo qual uma
classe (subclasse) pode
herdar atributos e métodos de
outra classe (superclasse),
permitindo reutilizacao de
codigo e estabelecimento de
hierargquias entre classes.
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I Paradigma Orientacao a Objetos

v Polimorfismo

O polimorfismo € a capacidade de objetos de
diferentes classes responderem ao mesmo
método de formas distintas. Isso permite tratar
objetos de classes diferentes de maneira
uniforme, promovendo flexibilidade e
extensibilidade no codigo.
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Trabalhando com objetos

= Como criar um objetoe
= Como acessar um atributo@
= Como executar um método®?

1 ~ const nomeObjeto = {

2 atributol : 88,

3 atributo2 : "blue”,

il metodol : function() {

5 console.log("0la Mundo !")};

6 console.log("Minha cor ¢ " + this.atributo2);
7

8 ]

= nomeObjeto.atributol;

16 nomeObjeto.metodol()
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= Como definir uma classe<¢
= Como Instanciar um objeto a partir de uma classe?

class NomeClasse{
constructor(pl,p2){
this.atributol = pl;
this.atributo2 = p2;

}
metodol(){

return this.atributol*this.atributo2/2;
}

}

const nomeObjeto = new NomeClasse(5,8);
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Exercicio Pratico

» Retornado a codificacao do |ogo
= Criados os arquivos .html e .Js
» Codificado os arguivos index.ntml e canvas.|s
= Codificado os objetos tela, placar, cobra e jogo
= A Ultima versdo ja era possivel movimentar a cobra a
oartir do teclado

= Vamos codificar fudo novamente ou Iniciar a partir do que
fol salvo no GitHub®e
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1 class Alimento {

2 argImagem="alimento.png’;

3 constructor(valor,tamanho){

4 this.tamanho = tamanho;

5 this.wvalor = valor;

6 this.x = Math.round(this.tamanho+(tela.largura-2*¥this.tamanho)*Math.random())
7 this.y = Math.round(this.tamanho+placar.altura+(tela.altura-2*this.tamanho)}*Math.random())
8 this.imagem = new Image();

= this.imagem.src = this.argImagem;

10 J

11 desenhar(){

12 canvasCtx.drawImage(thls.1imagem, this.x, this.y, this.tamanho, this.tamanho)
13

14 h

Prof. Fernando Tamberlini Alves | Modelagem de Dominio e Conceitos de Orientacdo a Objetos| Aula 12 - POO



E depois? O que falta?

» Todos 0s objetos foram criadose

» F qgora o que fazere
» mplementar os metodos faltantes de
forma iterativa e incremental
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Duvidas?

9 fernando.alves@ifrj.edu.br @ ffamberlini.dev.br

Referencias:
* Notas de Aula do Prof. Leonardo Murta - UFF

» Livro “Object-Oriented Analysis and Design with Applications”
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