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Exercício Prático
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▪ Modelar clássico jogo do celular Nokia

Snake: conheça a história do jogo que revolucionou o mundo mobile

https://www.youtube.com/shorts/ymV93I6fQKY?t=11&feature=share
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▪ Modelar o clássico jogo do celular Nokia

▪ Identificar as classes

▪ Identificar os atributos

▪ Identificar os relacionamentos

▪ Elaborar o diagrama de classes
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▪ Clonar o código do jogo Cobra a partir do github

▪ git clone –b main https://github.com/ftamberlini/cobra



Dúvidas?

ftamberlini.dev.brc

Dúvidas?

fernando.alves@ifrj.edu.br
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