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= Engenharia de Software: técnicas, métodos e ferramentas de apoio que nos
auxiliam no desenvolvimento de software;

=  Arquitetura de Software: caracteristicas de como o software serd
desenvolvido;

= Modelagem de Dominio: identificacdo do contexto e levantamento dos
requisitos do software que serd desenvolvido;

= Metodologia de Desenvolvimento: etapas especificas a serem percorridas
durante o desenvolvimento de um software;

= Tipos de Dados em JavaScript: inguagem dinamicamente e fracamente
fipada.
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1. Identificar o contexto do
Sistema de Informacao (Dados,
Processo e Atores Envolvidos);

1. Analise de
Dominio

2. ldealizar como funcionard o
Sistema de Informacao
pretendido; 4.

Representacio 2. Abstragao

3. Modelar a solucdoo idealizadag;

4. Representar o modelo
idealizado numa linguagem

, 3. Modelagem
clara e legivel.

e arnando Tamberlint Alve Modelaaem de Dominio e Conceitos de Orientacao a Obieto ALl O3 - Modelaaem



C 1 |
BE INSTITUTO FEDERAL

Y 4
- -
Modelo de Desenvolvimento Agil S DE EDUCACAD, CIENCIA E TECNOLOGIA
BB RiodeJaneiro

V 4

= O modelo agil no desenvolvimento de software € uma abordagem moderna e flexivel que se
concentra na entrega confinua de software funcional, de modo iterativo e incremental, € na

colaboracdo proxima com os clientes. Algumas das metodologias dgeis mais conhecidas incluem
Scrum, Kanban e Extreme Programming (XP).

projeto simples solucéeslpomuois
cartées CRC profolipos
valores das historias \
de usudrios
critérios de teste de aceitacdo

plano de iteracgo

’
' 4
'

Versao \ \
| :
incremento de software l‘ teste de Uf_\"dodcs
velocidade de projefo registrada '. integra¢ao confinua
(computada) ‘.

teste de aceitacdao

Visado Geral do Processo de Desenvolvimento Extreme Programming
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JavaScript € uma linguagem de programacdo qgue e fracamente e
dinamicamente fipada, o que significa que o tipo de dados de uma varidvel é
determinado em tempo de execucAo e sem a necessidade de declarar o seu tipo.

Em JavadScript, os tipos de dados podem ser divididos em duas categorias

orincipais: primitivos € ndo primitivos (também chamados de objetos).

e Boolean e Array

e Number e Object
e BigInt * RegEXx
e String e Date

e Undefined . ...

e Null

e Symbol
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= Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE)
= Editor (VSCode)

= Navegador (Interpretador de Javascript)

» Forma de Execucao
= Tag <script> no HTML
= Arquivo .Js separado de HTML
= Console do Navegador

= Forma de Saida
= Alert()
= Console.log()
= Tag RTML

Do arnando Tamberlint Alve Modelaaem de Dominio e Conceitos de Ori
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1. Abrir o editor de texto VSCODE;

2. Criar o argquivo aula03.html contendo os seguinfes elementos:

a) Titulo <title>
b) Cabecalho <hl1>
c) Formuldrio <form> cos os seguintes campos:
Nome <input type="text>
« E-malil <input type="email”>
« Data Nascimento <input type="date">
« Telefone <input type="tel">
o Sexo: M/F <Input type="radio>
 Peso: <input type="text>
« Altura: <input type="text>
« Botdo Limpar <input type="reset”>
« Botao Calcular IMC<input type="subbomit”>
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3. Inserir a tag <script> com as instrucoes para calcular o IMC e imprimir ©
resultado no console e na caixa de didlogo do navegador.

4. Criar um arquivo imc.js no VSCODE com o conteudo disponivel na
pdgina do professor (Funcdo calculariMC - Java Script)

5. Comparar o seu codigo com o codigo similar disponivel na pdgina do
professor (Exemplo HTML — Sem Erro e Exemplo HTML — Com CSS§)

Utllize uma ferramenta de comparacao !
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A Orientacdo a Objetos (OO) € um paradigma de programacdo gue se baseia na ideia
de organizar o cdédigo em torno de objetos, que sdo instdncias de classes. E uma
abordagem poderosa e amplamente utillizada no desenvolvimento de software, pois
ajuda a criar sistemas mais organizados, modulares e reutilizaveis.

A Orientacao a Objetos promove uma abordagem mais natural e organizada para
modelar o mundo real em cdodigo, tornando-o mais legivel, manutenivel e flexivel. E
amplamente utilizada em linguagens de programacdo como Java, C++, Python, C#,

entre outras, e & aplicavel a uma variedade de dominios de desenvolvimento de
software, desde aplicacoes desktop ateé sistemas distribuidos e aplicativos web.
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AQul estao os principals conceitos do paradigma de Orientacao a Objetos:

Objeto: Um objeto € uma instGncia concreta de uma classe. Ele representa uma
enfidade do mundo real e possul atributos (propriedades) que descrevem seu estado e
metodos que definem seu comportamento. Por exemplo, um objeto "Carro" pode ter
atributos como "cor" e "velocidade" e métodos como "ligar” e "desligar'.

V 4

Classe: Uma classe e um modelo ou uma definicdo abstrata que descreve as
caracteristicas comuns a um conjunto de objetos. Ela serve como um plano para a
criacdo de objetos. A classe define os atributos e metodos que seus objetos terdo em
comum. Por exemplo, uma classe "Carro" define os atributos e métodos que todos os
carros terao
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I = Criar o objeto “pessoa” em Javascript utilizando a tag script, arquivo
separado e no console. Imprimir no console, na caixa de didlogo —

Alert e no HTML.

I |EHlet pessca = {

2 nome: 'Maria',
1 peso: 'LHE',

4 altura: "1.527",

= calcularIMC () {
return this.peso/(this.altura*this.altura);

: }
|}

11 pe&saa.calcularIMC{ﬂ

ALl )3 - Modelaaem
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H Pégind HTML <> aula03.html > & html
. 1 <!DOCTYPE html>
html lang="en"
contfendo o objeto 2 et tenesren®s
- <meta charset="UTF-8">
peSSOO denTrO O TAG 5 <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
. . . . 6 <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.8">
7 <title>MDCOO</title>
<script> e imprimindo 7 |
9 <body>
O VOlOr de |MC em 3 10 <hl>Aula 3 - TAG SCRIPT</hl>

11 <p id="saida"»></p>
formas. » cecripts
13 let pessoa = {
14 nome: 'Maria’,
15 peso: '58',
16 altura: '1.58°,
17 calcularIMC( )
18 return this.peso/(this.altura*this.altura);
19 }
20 }
21 console.log('IMC = '"+pessoa.calcularIMC())
22 alert("IMC = '+pessoa.calcularIMC())
23 document.getElementById("saida").innerHTML = "IMC = " + pessoa.calcularIMC();
24 </script>
25 </body>

26 </html>
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UNIFIED o
MODELING ®
LANGUAGE -

A Linguagem de Modelagem Unificada, ou UML (Unified Modeling Language), foi criada

atraves da colaboracdo de um grupo de pessoas influentes na drea de engenharia de
software nos anos 0.

Nos anos 90, a engenharia de software estava passando por uma fase de transicao. As
metodologias tradicionais estavam sendo questionadas € uma necessidade crescente
de uma linguagem padrao para modelagem de sistemas de software estava surgindo.
Havia varias metodologias de modelagem em uso, como Booch, OMT (Object Modeling

Technigue) e OOSE (Object-Oriented Software Engineering), cada uma com Suas
oroprias notacoes e abordagens.
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A UML fol inicialmente desenvolvida como uma fusdo de trés metodologias principais:

Booch Method:

« Criado por Grady Booch, era uma das metodologias mais antigas e amplamente adotadas
para modelagem de software.

« Focava em diagramas de classes, diagramas de estado, diagramas de sequéncia, entre
OUTros.

Object Modeling Technique (OMT):

« Desenvolvido por James Rumbaugh, era outra abordagem popular para modelagem de
sisfemas orientados a objetos.

« Tinha um foco especial em diagramas de objetos, diagramas de estados, entre outros.

Object-Oriented Software Engineering (OOSE):

« Desenvolvido por Ivar Jacobson, foi outra metodologia influente com forte énfase na
andlise e design orientados a objetos.

e INnfroduziu conceitos como casos de uUso.
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Unificagcao, Desenvolvimento e Evolucao

Em 1995, Grady Booc

h, James Rumbaugh e Ivar Jacobson uniram forcas paro

criar uma linguagem de modelagem padrdo, unificando o melhor de suas respectivas

metodologias. Eles
de software, formar

cm

amplamente adotada pela ir

‘'oram apolados por outras empresas e especialistas em engenharia
do o "Three Amigos” (Trées AmIgos).

O objetivo era criar uma linguagem que pudesse abranger todos os aspectos do
orocesso de desenvolvimento de software, desde a concepcdo ate a implementacdo.
A UML foi destinada a ser uma linguagem grdafica para visualizar, especificar, construir e
documentar os artefatos de um sistema de software.

O trabalho inicial resu
1996. Ela fol seguida pe

tou na primeira versdo da UML, conhecida como UML 0.8,
a UML 0.9 e, finalmente, pela UML 1.0 em 1997, que fol
dustria de software. Desde entdo, a UML passou por

varias revisdes e atualizacoes. A mais recente versao 2.5 com uma ampla gama de
diagramas e elementos para modelagem de sistemas complexos.
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A UML se tornou a linguagem padrao para modelagem de software. Sua
aceitacdo foi impulsionada por uma série de fatores:

Padronizacao: Tornou-se um padrdo da industria, facilifondo a comunicacdo entre
equipes de desenvolvimento e organizacoes.

Flexibilidade: Oferece uma variedade de diagramas para atender as diferentes fases e
aspectos do desenvolvimento de software.

Ampla Comunidade: Conta com uma comunidade ativa de desenvolvedores,

porofissionais de engenharia de software e pesquisadores, que contribuem para seu
desenvolvimento continuo.

Ferramentas de Suporte: HG uma ampla variedade de ferramentas de modelagem UML
disponiveis, tanto comerciais guanto de codigo aberto.
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Diagrama Estrutural Diagrama Comportamental

Diagrama de
Maquina de
Estados

Diagrama de Diagrama de

Diagrama de Diagrama de Diagrama de
Casos de Uso Atividade

Componentes Classes Implantacao

Diagrama de 2 Ll Diagrama de . -
Objetos Estrutura 2ol R Diagrama de Interacao

Composta

Diagrama de Diagrama de Diagrama de Diagrama de
Perfil Sequéncia Comunicacao Interacao Geral

Diagrama de
Tempo
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Bank

+Bankld: int +1
+Mame: string
+«Location: string

Teller

+1..* +Id: int
+Name: string

+]
+CollectMoney()
+OpenAccount()
+1..* +CloseAccount()
+1.* +LoanRequest() Checking
-~ : +Providelnfol() |
Customer +sIssueCard() | +ld:int
sCustomerld: int

+Id: int .1 *
+Name: string :
+Address: string Account
+PhoneMo: int . -
+AcctNo: int ! i = | +1d: int B

+Customerld: int =
+Generalinguiry()
+DepositMoney() Savings
+WithdrawMoney() “1
+0OpenAccount() «Id: int
+CloseAccount() Loan | sCustomerid: int
+ApplyForLoan() . :
‘RequestCard( e i

D

+Accountld: int
+Customerld: int
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= Representando um objeto
a partir de um Diagramao " Paciente
de ClOSS@ + nomePaciente: string;

+ email: string;
+ sexo: string;
+ dataNascimento: Date

= Vamos utilizar a * peso: number
. + altura: number
ferramenta LucidChart ou
D|O grO MS ( DI’OWIO) ‘_ + calcularIMC(peso,altura):number
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= Existem varias notacoes para nomes de variaveis, métodos, classes, e outros elementos em
orogramacdo. Cada uma dessas notacdes segue regras especificas sobre como as palavras
devem ser formatadas e combinadas.

= Beneficios das Notacoes:

= |egibilidade: Notacdes bem escolhidas facilitfam a leitura e compreensdo do codigo.
= Convencado: Seguir uma convencdo de nomenclatura ajuda na consisténcia do codigo e

Nna colaboracdo em equipe.
= Compatibilidade: Algumas linguagens ou ambientes tém convencoes de nomenclaturo

especificas que devem ser seguidas para compatibilidade e boas praticaos.

= Emresumo, a escolha da notacao de nomenclatura adegquada depende das convencoes da
inguagem de programacdo, ambiente de desenvolvimento e praticas recomendadas. O
importante € manter consisténcia dentro do projeto ou equipe para garantir um codigo claro

e facil de entende.

= Acesso a pagina do professor para conhecer as principais notacdoes.
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Antonia € a nova estagidria de Informdtica da Secretdria de Educacdo de um
pequeno municipio do interior de Minas Gerais. Infelizmente o municipio ndo
tem orcamento para comprar uma solucao de mercado para gestao do
Biblioteca, sendo assim o prefeito quer que seja feito um sistema para
automatizar as atividades rofineiras da unica biblioteca da cidade.

O prefeito comprou varios livros, contudo a conduta rigorosa da bibliotecario
Sra. Clotilde tem afastado os leitores da biblioteca. O prefeito quer que ©
sistema permita qualguer pessoa da cidade pesquise os livros disponiveis pelo
internet podendo ser pesquisado pelo Nome do Autor, Titulo ou Assunto. Ele
também quer que o sistema agilize o empréstimo e a verificacdo de quem estd
com o empréstimo afrasado.

Diaonte desta demanda, o Secretdrio de Educacdo solicitou que a nova
estagidria Antdonia fosse na biblioteca da cidade para conversar com a
bibliotecdria Sra. Clotilde para levantar os requisitos do novo sistema.
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Assim que a estagidria chegou na biblioteca, a Sra. Clotilde a interpelou
com 0s seguintes dizeres:

"Estou cansada dessa gentalha que vem aqui coloca as maos sujas NoS
meus livros fora as pessoas que os devolvem com rabiscos. AQqul nessa
biblioteca s6 eu posso pegar nos livros antes do empréstimo. Sendo eles
pegam, folheiam, sujam e coloca na estante erada mesmo eu pedindo
para eles colocarem no carrinho perto do balcdo.

Vocé é a menina gque veio a pedido do prefeito, certoe Bom, acho
totalmente desnecessario um sistema j& que eu dou conta. Mas vou explicar
as regras daqui. Para pegar livro emprestado tem que ser aluno matriculado
nas escolas da cidade ou morador da cidade. Podem ficar com até trés
livros emprestados e o tempo do empréstimo € de 15 (quinze) dias. SO pode
renovar o empréstimo uma Unica vez. Antes de pedir empréestimo, ©
estudante ou morador deve estar cadastrado aqui. Para o cadastro é
necessario a carteirinha de estudante ou comprovante de residéncia. SO

estudante com matricula ativa na escola pode pegar livro.”
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A estagidria Antdénia anotou tudo que a Sra. Clotilde falou e no fim ela

perguntou:

- Vocé poderia descrever em detalhes as principais afividades da biblioteca?

A Sra. Clotilde respondevu:

'S ~ Ele anota os dados da ficha do livro e
..;:i

estd emprestado. Caso o livro esteja aqui, eu peco a identificacdo do leitor e

verifico se o cadastro dele estd ok. Se
e carimbo a data de devolucdo na fic
pode renovar por uma vez e se devo

- Ora, vocé nunca esteve numa biblioteca antese Inicialmente, o leitor
pesquisa o livro em uma das 3 (frés) gavetas de ficha (Autor, Titulo e Assunto).

traz aqui no balcdo. Eu verifico se o livro

ver fudo certo, eu pego livro na estante
Na na contracapa. Falo bem alto que so
ver com atraso paga uma multa de R$

0,50 por dia. Pouca gente paga a multa, mas se tiver devendo ndo pega mais
empréstimo. Eu verifico todos os dias os livros que estdo atrasados e ligo para as
pessoas cobrando a devolucdo. Se ndo tiver sido renovado ainda, eu dou ©

opcdo de renovar por uma Unica vez.

e arnando Tamberlint A Modelaaem de Dominio e

NNnceitos de Orientacao a Obieto Al 03 = Modelaaem



I Sl Biblioteca - Atividade Pratica

A partir da entrevista com a bibliotecaria e utilizando o
poder da abstracdo, faca as seguintes atividades:

1) ldentifigue as entidades envolvidas (atores e
objetos) no contexto (dominio) da Sl Biblioteca;

2) ldentitigue os atributos (campos) das enfidades do
item 1;

3) ldentifigue as acoes (transacoes) do Sl Biblioteca.
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Como identificar esses elementos (entidades)?

=  Alguns sdo bem obvios (Leitor e Livro), mas outros estao implicitos que
requerem maior maturidaode daguele que esta fazendo ©
levantamento de requisitos.

= ApOs enumerar as enfidades e acdes obvias, pode adotar seguinte

estratégia:
1. Listar as etapas do fluxo principal do sistema;
2. Passo 1 — Isole os substantivos;
3. Passo 2 - Analise os substantivos;
4. Passo 3 — Isole e analise os verbos;
5. Passo 4 — Para cada conceito verifigue se ele € composto com

outras partes do sistema.
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1. O Leitor chega ao balcao de atendimento da biblioteca e diz ao
atendente que deseja emprestar um ou mais livros da biblioteca.

2. O Atendente seleciona a opcao para adicionar um Nnovo
empréstimo.

. O Atendente solicita ao leitor sua identidade, seja de estudante ou

morador.

O Atendente informa ao sistema a identificacao do leitor.

O Sistema exibe o nome do leitor e sua situacao.

O Atendente solicita os livros a serem emprestados.

Para cada um deles, informa ao sistema o codigo de identificacao

do livro.

o

NOoO A

8. O Sistema informa a data de devolucao de cada livro.
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Sl Biblioteca - Atividade Pratica

PASSO 1 - Isolar os substantivos

= Leltor » Estfudante

= Balcao = Morador

= Biblioteca = SiIsfemao

= Afendente = |dentificacdo de leitor

= Livros = Nome do leitor

= Opcao = Codigo de identificacdo do livro
= Emprestimo = Data de devolucdo

s Carteirinho
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Passo 2: Andlise dos substantivos

V4

Para cada substantivo, verifigue se e relacionado a assuntos importfantes no
dominio do sistema.

Descarte agueles que:
* fogem do escopo do sistema
« 530 similares a outros conceitos ja identificados
e SQO propriedades de outros substantivos

Lembre-se:

Conceitos relevantes sGo agueles que se referem a entidades que tém
gue ser lembradas pelo sistema: fazem algo, sabem algo, conhecem algo, ...
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PASSO 2 - Analise os substantivos

= Leltor = Estudante

=_Bglcao = Morador

= Biblioteca =_Sistema

= Atendente =_|dentiticacao deleftor
= Livros = Nome do-leltor

= ODCqo = Codigo-deidentificacdo do o

= Empréstimo = Daotg de devolucdo
= Carterinha
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Passo 3: Isole e analise os verbos

Isole 0s verbos que poderiam ser transformados em substantivos (possivelmente
com a ajuda de outras palavras).

Concentre-se nos verbos que representam acoes de interesse para o sistema,
OU Sseja, aqgueles relacionados a eventos e transacoes gue possuem
INformacoes iImportantes e que devem ser lembradas pelo sistema.
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O Leitor chega ao balcao de atendimento da biblioteca e diz ao
atendente que deseja emprestar um ou mais livros da biblioteca.

O Atendente seleciona a opcdao para adiciondar um Nnovo
emprestimo.

. O Atendente solicita ao leitor sua identidade, seja de estudante ou

moragdor.

O Atendente informa ao sistema a idenftificacao do leltor.

O Sistema exibe o nome do lelfor e sua situacao.

O Atendente solicita os livros a serem emprestados.

Para cada um deles, informa ao sistema o codigo de identificacdo
do livro.

. O Sistema informa a data de devolucao de cada livro.
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PASSO 3 - Isole e analise os verbos
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Passo 4: Para cada conceito verifigue se ele € composto com outras
partes do sistemad

Para cada candidato a conceito, verifigue se ele € composto de outras partes
gque sejam de Inferesse do sistema, mesmo que essas nado aparecam
explicitfamente no texto.

Exemplo:

= Empréstimo normalmente refere-se a varios livros emprestados em umo
mesma OCcasiao por um mesmo leitor.

» Linha do Empréstimo refere-se a cada livro emprestado.

(Obs. poderia ser também: Item do Empréstimo)
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Outras possiveis entidades:

= Objetos fisicos ou tangiveis:
= Livro, Leltor
» Especificacao de Projetos ou descricdo de colsas:
= EspecificacaoDelivro, CategoriaDelivro
= Lugares:
= Biblioteca, SalaDeAula
= Transacoes:
= Emprestimo, Reserva
= Linha de Itens de Transacoes:
= LinhaDoEmprestimo
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Outras possiveis entidades:

= Papéis desempenhados por pessoas:

= Atendente, CheteDeBiblioteca, Usuario
= Contéineres de outras coisas:

= Estante, Armario, Salo
= COISas em um contéeiner:

= CoplaDelivro, Revista
= Catdlogos:

» CatalogoDelivros, CatalogoDeRevistas
= efc, efcC..
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Como identificar atributos?

Substantivos podem ser candidatos a atributos de
conceltos.

Cautela:

* NAo torne o modelo conceltfual muito complexo
desnecessariamente.

s ||mife-se a adicionar

= atributos iImportantes para compreender o conceito
= afributos que serao importantes para o futuro projeto do
sistemao
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Modelo Conceitual x Diagrama de Classes
Classe

= E uma descricdo de um conjunto de ( | eitor "
objetos que compartiham os mesmos
atfributos, operacoes, relacionamentos € nomeLeitor
semantica matricula

dataNascimento

, ~ situacaoMatricula
= E representadas por um retfangulo que

pode possuir até trés divisdes:

reativarMatricula()

= Nome da classe ! )
= Atfributos da classe
» Metodos da classe
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Leitor

Qual é a diferenga entre Classe e Objeto

dataNascimento

situacaoMatricula

reativarMatricula()
Classe L

» & definicdo do tipo;
= representa um conjunto de objetos de
mesmo tipo;

-

A y o B

o B y .\. "
e N — . \g
i > ) L |

D M ® T /

:a ﬁ
b
“\
p !

= Classe = {obj1, obj2, obj3, ..., objN} o " %/ ,

: . b Ny , -
Objeto \

» cada instancia derivada da classe; o N o

= & um elemento do conjunto dotaNascimontor 15102017 datonemcimtoio 10082017 qoaoua20230008

representado pela classe
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Fazer cadastro no site do LucidChart;

Criar um novo diagrama utilizado a biblioteca
de formas “UML - Diagrama de Classes”;

Criar as classes do Sl Biblioteca (cada entidade
vai virar uma classe);

Criar os atributos identificados de cada classe;
Utllizar a convencdo de nomenclatura para
Javascript (ve|a este artigo)
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https://www.lucidchart.com/
https://www.alura.com.br/artigos/convencoes-nomenclatura-camel-pascal-kebab-snake-case
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Duvidas?

9 fernando.alves@ifrj.edu.br @ fftamberlini.dev.br
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