JS CHEATSHEET I

@& FTAMBERLINI.DEV.BR
® FTAMBERLINIDEV

OOCFTAMBERLINI

STRINGS

#ATRIBUTOS E METODOS
let str = “abcdefghij";

length
str.length
charAt()
str.charAt (2)
charCodeAt ()

str.charCodeAt (0)
concat()

str.concat ('XYZ")
includes()
str.includes ('def')
endsWith()
str.endsWith('hij"')
startsWith()
str.startsWith('abc')
indexOf ()
str.indexOf ('d")
lastIndexOf ()
str.lastIndexOf('h'")
slice()
str.slice (2, 6)
substring()
str.substring (2, 6)
toUpperCase ()
str.toUpperCase ()
toLowerCase ()
str.toLowerCase ()

trim()

" abc '.trim{()
trimStart ()

" abc'.trimStart /()
trimEnd ()

'abc '.trimEnd()

replace ()
str.replace('abc', 'XYZ')
replaceAll ()
'aba'.replaceAll('a', 'x'")
split()

str.split('e')

repeat ()

str.repeat (2)

padStart()
str.padStart (12, '*')
padEnd ()

str.padEnd (12, '*')
toString()

str.toString()
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(" EVENTOS
#CHAMADA DE FUNGﬁD APOS EVENTO EM UM ELEMENTO
<button onclick= >
Clique aqui!
</button>

#CHAMADA DE FUNQﬂﬂ APOS EVENTO DISPARADO
<script>

document.addEventListener ('keydown', function (evento) ({
console.log('Tecla pressionada:', evento.key);

});
</script>

#MOUSE
onclick
ondblclick
onmousedown
onmouseup
onmousemove
onmouseover
onmouseout
oncontextmenu
onwheel

#TECLADO
onkeydown
onkeyup

#FORMULARIO
onsubmit
onreset
onfocus
onblur
onchange
oninput

onselect

#JANELA/DOCUMENTO
onload

onunload

onresize

onscroll

onerror

#TOQUE
oontouchstart
ontouchmove
ontouchend
ontouchcancel

#0OUTROS EVENTOS
oncopy

oncut

onpaste

ondrag

ondrop
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#SELEQED DE ELEMENTOS
document.getElementById (“"ElementoID”) ;

document.getElementsByClassName (“nomeClasse”) ;
document.getElementsByTagName (“nomeTag”) ;
document.getElementsByName (“nome”) ;
document.querySelector (“seletor”) ;
document.querySelectorAll (“seletor”) ;

const formularios = document.forms[0]

const imagem = document.images[“foto”]

#ACESSO A0 TEXTO DO ELEMENTO

const e = document.getElementById(“ElementoID”) ;
e.textContent

e.innerText

e.innerHMTL

#ACESSO A0 ATRIBUTO DO ELEMENTO
const e = document.getElementById(“ElementoID”) ;
e.getAttribute (“name”)

.removeAttribute (“name”)
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e
e.attributes
e.setAttribute (“name”, “novo nome”)

#CRIACAO, INSERGCAO E EXCLUSAO DE ELEMENTO
const novaDiv = document.createElement (“div”)

const e = document.getElementById(“"ElementoID”) ;
.appendChild (novaDiv)

.append (novaDiv)

.prepend (novaDiv)

.before (novabiv)

.after (novaDiv)

.remove ()
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. removeChild (“p”) J




/;UNQﬁES

#FUNQﬁO DECLARADA

function soma(a, b) {
return a + b;

}

x = soma(a, b);

#FUNCAO ANONIMA

const soma = function(a, b) {
return a + b;

} -
#FUNGCAO CURTA (ARROW FUNCTION)

\\Fonst soma = (a,b) => a + b;
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ARRAY

#ATRIBUTOS E METODOS

let arr = [1, 2, 3, 4, 5];
arr[O0] arr[4] arr[5]
arr.length

push ()

arr.push (6)

pop ()
arr.pop ()
unshift ()
arr.unshift (0)
shift ()
arr.shift ()
concat ()
arr.concat ([6,7])
join ()
arr.join('-")
indexOf ()
arr.indexOf (3)
reverse ()

arr.reverse ()

sort ()
[3,1,2].s0rt()
toString()
arr.toString()
£i11 ()
arr.fill1(0,2,4)
filter ()
arr.filter(x => x % 2 === ()
map ()

arr.map (x => x * 2)
forEach ()

arr.forEach (x => console.log(x))
reduce ()

arr.reduce((soma, x) => soma + x, 0)
find ()

arr.find(x => x > 3)
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(bBUETOS E CLASSES

#0BJETO
const pessoa = {
nome: "Pedro”,
sobrenome:’da Silva’,
peso:75,
altura:1.80,
calcularIMC() {
return this.peso/this.altura**2

console.log (“"Meu nome & ” + pessoa.nome);
console.log( O meu IMC é ${pessoa.calcularIMC()} );

pessoa.idade=20;

#CLASSE (SUPERCLASSE)
class Pessoa {
constructor (nome, sobrenome, peso, altura) {
this.nome = nome;
this.sobrenome = sobrenome;
this.altura = altura;

this. #peso = peso

calcularIMC () {
return this.peso/this.altura**2

nomeCompleto () {
return "${this.nome} ${this.sobrenome} ;

const pessoa = new Pessoa (“Ana”,”Silva”,1.70,65);
console.log( O meu IMC é ${pessoa.calcularIMC()} );

console.log(“"Minha altura é ” + pessoa.altura);

#CLASSE COM HERANGA (SUBCLASSE)
class Aluno extends Pessoa {

constructor (nome, sobrenome, peso, altura, matricula) {

super (nome, sobrenome, peso, altura, matricula);
this.matricula = matricula;

const aluno = new Aluno (“Ana”,”Silva”,1.70,65,2025020001) ;
console.log( O meu IMC é ${pessoa.calcularIMC()} );

console.log("Minha matricula é ” + aluno.matricula);
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TIPOS DE DADOS (DATA TYPES)

#DECLARAGCAO DE VARIAVEIS

var a = 1

let b = 2

const ¢ = 3

#VALORES E TIPOS

false, true

18, 3.14, NaN

0b10000, 00000, 0x0010
“Maria” , ‘Pedro’
undefined, null, Infinity
let a = [1,2,3]

let pessoa={

nome: “Maria”,
idade: 18}
const dobro = (x) => x * 2;
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/ESTRUTURA BASICA

#SCRIPT NA PAGINA

<script type= >
console.log (“0l4, mundo!”);

</script>

#SCRIPT ARQUIVO EXTERNO
<script src= ></script>

#COMENTARIOS

#sAiDpAs (OUTPUT)
console.log(“0la!”)
document.write (“0la'!”)
alert (”01la'”)
confirm(“Confirma?”)
prompt (“Idade?”,”0")

&




