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Revisao

= Engenharia de Software: processos, metodos e ferramentas de apoio que
nos auxiliam no desenvolvimento de software;

=  Arquitetura de Software: caracteristicas de como o software serd
desenvolvido;

= Processo de Desenvolvimento: efapas especificas a serem percorridas
durante o desenvolvimento de um software (Cascata e Agil);

= Levantamento de Requisitos: € 0 processo de entender o que o sistema
deve fazer (requisitos funcionais) e como ele deve se comportar (requisitfos
NnAao funcionais).

= Modelagem: €& a representacdo graficamente a  estrutura, o
comportamento e os requisitos do sistema antes de sua construcao.
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Engenharia de Software

= Processo: refere-se ao conjunto de acoes sequenciais para
atingir um resultado. Envolve varias etapas interdependentes
que precisam ser seguidas para chegar a um objetivo final.E
mMais amplo que o metodo, pois abrange o contexto, as etapas
e O organizacdo das atividades.

»  Método: refere-se ao como algo é feito. E uma abordagem
estruturada para realizar uma tarefa ou alcancar um objetivo.
Envolve técnicas, passos ou prdatficas especificas, definindo @
forma de execucao

V 4

= Ferramenta: € um programa ou aplicacao projetada paro
auxiliar a equipe responsavel no desenvolvimento, manutencdo
e gerenciamento do software;
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Ferramentas

=  Ferramentas de Desenvolvimento IDE (Ambiente de Desenvolvimento Integrado) como
Visual Studio que oferecem editores de codigo, depuradores e outras funcionalidades
iINfegradas.

= Compiladores e Interpretadores que traduzem o codigo-fonte para um formato
executdavel pelo computador.

= Controle de Versao como as ferramentas Git, SVN e Mercurial agjudam a gerenciar €
acompanhar as mudancas no codigo ao longo do tempo, facilitando a colaboracdo
e a reversao de alteracoes.

= Ferramentas de Modelagem e Design, como Lucidchart e Draw.io, que permitem a
criacao de diagramas € modelos que representam a arquitetura e o design do
sistema.
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I Engenharia Tradicional

= Civil, mecanica, elétrica, aviacdo, automobilistica, etc

= Projeto com duas caracteristicas:
= Planejamento detalhado (big upfront design)
= Sequencidal

» Processo estabelecido e com poucas mudancas
= Similar ao Processo Cascata (Watertall)
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I Engenharia Software

Software e diferente |

» Engenharia de Software # Engenharia Tradicional

= Software # (carro, ponte, casqa, aviao, celular, etc)
= Software # (produtos fisicos)

= Software é abstrato e "adaptavel
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I Engenharia Software
19 Dificuldade - Requisitos

= Clientes nao sabem o que gquerem (em um software)

= Funcionalidades sdo "infinitas” (dificil prever)

= Mundo mudad!

= NAo dd mais para ficar 1 ano levantando requisitos, 1
ano projetando, 1 ano implementando, efc

= Quando o software ficar pronto, ele estard obsoleto!
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I Engenharia Software

2° Dificuldade - Detalhamento
Excessivo

= Verbosas e pouco utels;

= Na prdatfica desconsideradas durante @
Implementacao;

» Plan-and-document nao funcionou com software
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= Anadlise (planejamento): definicdo dos objetivos,
escCopo € recursos necessarios. ldentificacdo e das
ANGISE funcionalidades e restricoes do software;

olets = Projeto (design) : definicGo da arquitetura adequada e
design do sistema

=  |Implementacao (codificacao): codificacdo e
construcao do software conforme projeto;

Teste o o ~ . ~
= Teste: verificacdo e validacdao do software para

garantir gualidade e correcao.

Implantacao: Lancamento do software no ambiente
de producao.

=  Manutengao: Atualizacdo, correcdo de erros e
melhorias continuas apos a implantacdo.
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Manifesto Agil

Individuos e
interacoes
mais do que
processos e
ferramentas

Responderas
mudanc¢as
mais do que
seguir um plano

Softwaresem
funcionamento
mais do que
documentacdo
abrangente

mais do que
negociacdo de
contratos
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Processo - Agil

Agil = iterativo

THE WATERFALL PROCESS THE AGILE PROCESS

\_ s
000¢

Este projeto @ muito grande! Vamos dividir o projeto em pequenas partes!
E se precisarmos mudar algumas necessidades? Podemos realizar mudancas a qualquer tempo.
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Processo - Agil
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Processo - Agilezed Waterfall

 AGILIZED WATERFALL

 SPRINT 1

SPRINT 1

agi\onomics . COMN
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I Métodos Ageis

= Extfreme Programming (XP)
= SCrum
= Kanban
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Métodos Ageis - XP

Valores + Principios + Praticas

Valores:

C ] |
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« Comunicacdao, Simplicidade, Feedback, Coragem, Respeito e Qualidade do

Ambiente de Trabalho

Principios:

« Viabilidade econdmica, Melhorias Continuas, Falhas Acontecem, Baby Steps e

Responsabilidade

Praticas:
« Historias de Usudrio, Programacdo Pareada,
efc...

besenvolvimento

Dirigido por Testes
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Métodos Ageis - XP

Pair Programming

Ok, that's a
good route.

PAIR PROGRAMMING

NAVIGATOR DRIVER

[.
.I *I*ili!i.
A\
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Métodos Ageis - Scrum

Framework agil para gestdo e desenvolvimento de projetos complexos.

Papéis Principais:
Product Owner — define o qgue deve ser feito
Scrum Master — garante que o fime siga o Scrum
Time de Desenvolvimento — entrega incrementos do produto

Eventos:
Sprint — ciclo de trabalho (1-4 semanas)
Daily Scrum —reunido didria de 15 min
Sprint Planning — planejamento da Sprint
Sprint Review — demonstracdo do gue foi feito
Sprint Retrospective — melhoria continuo

Artefatos:
Product Backlog - lista priorizada de requisitos
Sprint Backlog — tarefas da Sprint
Incremento — entrega funcional ao final da Sprint
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Métodos Ageis - Scrum

|
2L JL

Product Owner Scrum Master

= W =
& E

Daily Scrum Meeting
Sprint Planning

- >%

Product Backlog Sprint Backlog Product Increment

Team Sprint

Fonte: https://blogdaqualidade.com.br/scrum-o-que-e-e-quando-usar/
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Métodos Ageis - Scrum

SPRINT
=2 RETROSPECTIVE

0 - l
(at E&St) r":J C,]
el 28

one mprovement

DAILY SCRUM

sprint backlog

LONG

SPRINT PLANNING -

sprint backiog

definition
of done

Crested by Thms Schuben lor the Zombe Sorum Sursive Sude
by Christiaon Yeowmis Jeharnes Startas A Rivry Overren

fonte: https://www.scrum.org/resources/scrum-framework-reduce-risk-and-deliver-value-sooner
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Métodos Ageis - Kanban

Metodo visual para gerenciamento de fluxo de trabalho e melhoria continua.

Principios:
Comece com o0 gue voceé faz hoje
Concorde em buscar mudancas incrementais

Respeite processos, papéis e responsabilidades atuais
Incentive a lideranca em todos 0s niveis

Praticas Fundamentais:
Visualizar o fluxo de trabalho (Quadro Kanban)
Limitar o tfrabalho em progresso (WIP)
Gerenciar o fluxoTo
rnar politicas explicitas
Usar feedbacks frequentes
Melhorar colaborativamenteQuadro

Kanban Tipico
5] To Do — &) Doing — 4 Done
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Métodos Ageis - Kanban
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Duvidas?

9 fernando.alves@ifrj.edu.br @ fftamberlini.dev.br
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