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CURSO: Técnico em Informatica para Internet

DISCIPLINA: Modelagem de Dominio e Conceitos de Orientacao de Objetos

CARGA HORARIA: 54 horas (72 aulas) TURNO: Matutino / Vespertino

PROFESSOR(A): Fernando Tamberlini Alves

1. Avaliacido do 22 Bimestre

e Codificacdo de Melhorias no Jogo da Cobra
e Prazo de Entrega 17/12/2025
e 0O aluno devera fazer um fork do repositério do professor disponibilizado em:
o https://github.com/ftamberlinidev/jogoCobra
e Depois devera “commitar” as suas alteragdes no préprio repositério e fazer o deploy da sua versao final;
e O aluno deverd encaminhar via SIGAA a URL do seu repositdrio e do deploy da sua versao do jogo.

2. Descrigao da Avaliagao

Implementar qualquer melhoria, alteracédo ou corre¢do no “Jogo da Cobra” (cada melhoria tera a pontuacédo de 2
pontos).

As melhorias deverao ser indicadas no campo de mensagem da tarefa do SIGAA:

Sugestdes:

a. Alterar a cor tela, do placar e da cobra;
Incluir/alterar novos sons;
Corrigir a pontuagdo que ndo zera apos o fim do jogo;
Incluir fim de jogo com apds uma determinada pontuacdo;
Incluir alimentos diferente e com pontuacao diversa;
Adaptar a tela do jogo ao tamanho do dispositivo;

o oo o

Obs: O aluno deverd evoluir o cddigo existente. Ndo podera substituir todo o cédigo.




